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METAFORE: RISANJE ZEMLJEVIDA UCITELJEVIH KAKOVOSTI

Cilj
Z uporabo geografske metafore, s pomocjo katere si uciteljeve kakovosti predstavljamo kot
zemljevid, spodbujamo udelezence, da poiscejo ustrezne lokacije za posamezne kakovosti.

Velikost skupine
6+

Cilji pripomocka
Refleksija razli¢nih vidikov uciteljeve kakovosti, sodelovalno ucenje

Cas
2 uri

Specifi¢ni viri
Prazen zemljevid.

Povzetek

Cilj tega pripomocka za refleksijo je spodbujanje refleksije o kakovostih uciteljev s pomocjo
uporabe geografske metafore. Udelezenci poskusajo narediti zemljevid z namenom
geografske predstavitve uciteljevih kakovosti, tako da uporabljajo mesta, gore, reke, puscave,
svetilnike, itd. in tako skusajo najti razli¢ne vidike uciteljevih kakovosti. Pripomocek je
kreativen, spodbuja sodelovanje in predstavlja alternativo pisanju refleksije.

Ucitelje prosimo, da nariSejo zemljevid, ki predstavlja kakovosti uciteljev. V ta namen morajo
identificirati tiste vidike uciteljevih kakovosti, ki se jim zdijo pomembni. Naslednji korak je,
da poveZejo te vidike z geografskimi oz. kartografskimi pojmi (kot so mesta, vasi, ruSevine,
reke, kanali, ladje, otoki, svetilniki, hribi, letalis¢a) in jih nato umestiti na ustrezno lokacijo na
zemljevidu.

Tak zemljevid lahko obesijo na steno v kabinet.

Materiali
Lahko uporabimo:
e material za risanje (vecje papirnate pole, barvice, ...),
prazne zemljevide,
racunalniske aplikacije (npr. www.worldofexperience.com),

.....

Udelezence povabimo, da naredijo skupni zemljevid za podrocje uciteljevih kakovosti. Pri tej
zadolzitvi jih lahko motiviramo z dejstvom, da je koristno imeti kakovosti uciteljev
predstavljene geografsko namesto v obliki abstraktnih seznamov kompetenc. Slika pove ve¢
kot tiso€ besed.

Kot vir navdiha lahko uporabimo primere z www.worldofexperience.com ali pa t.i. atlas
izkusenj. Pomembno je, da obstaja konsenz glede izbranih pomembnih vidikov, ki bodo
umesceni na zemljevid. Ni nujno, da so vklju€eni le pozitivni vidiki, lahko uporabimo tudi
vidike, kot npr. birokracija ali izgorelost.




Identifying Teacher Quality

Naslednji korak je prevajanje izbranih vidikov v geografske oz. kartografske pojme — npr.
portfolio kot pristaniSce, izgorelost kot ugasli vulkan, morje kreativnosti, potok znanja, itd. V
tem koraku lahko dodamo tudi specificna imena (ime Sole, ravnatelja, itd.).

Poleg tega je potrebno izbrati ustrezno pokrajino (otoki, reke, gorovja, mesta, ...).

V tretjem koraku je potrebno na zemljevid postaviti imena na tak nacin, da so sorodni vidiki
na nek nacin povezani (s cestami, brodi, mostovi, itd.) ali pa na lokacijah, ki so si blizu.

Konéni zemljevid lahko izdelamo tako, da ga naslikamo, nariSemo ali pa s pomocjo uporabe
racunalnika (ali z uporabo pripomocka na www.worldofexperience.com ali s skeniranjem
obstojecih zemljevidov in zamenjavo imen z novimi.

Razlicice
Risanje zemljevida je ena izmed moznosti za spodbujanje refleksije z uporabo metafor.
Slednje pa so lahko uporabljene $e na razli¢ne druge na¢ine. Se en primer njihove uporabe so
zivalske metafore. Katera zival predstavlja idealnega ucitelja?
Zivalske metafore v §tevilnih kulturah uporabljajo, da z njihovo pomogjo nakaZejo na
specifi¢ne ¢loveske lastnosti (zvita lisica, modra sova, itd.).
Primer uporabe Zivalskih metafor sta podala Edward Wolfs in Twan Brouwers, ki predlagata
njihovo uporabo pri mentorstvu Studentov med njihovim prakti¢nim usposabljanjem:
e Misi na mizi: Uenci imajo zabavo, odkar je macka zapustila dom. Kako spet
opozorite na svojo prisotnost?
e Zelva: Tako ste pocasni, da uéenci postajajo zaspani. Kako zbudite razred?
e Jelen: Ne zmrznite, ko se stvari odvijajo drugace, kot ste predvideli.
e Nadlezna muha: Muha povzro¢a zmedo in vas ovira pri koncentriranju na vase delo.
Njen let potrebuje strukturo.
e Kameleon: Krasen na pogled, prilagodljiv okolis¢inam, kje pa je vas pravi jaz?
e Jezevec: Ne da se ga zlahka dotakniti, hitro je razdrazljiv, nato pa preneha

komunicirati.

e Petelin: Zelo zadovoljen sam s sabo, svoje zmoznosti kaze vsemu svetu. Hkrati pa drzi
razdaljo.

e Noj: Ne vidite, ¢esar ne zelite videti.

o Itd.

Uporaba kartografskih metafor za ilustracijo konceptov ima dolgo tradicijo, kot lahko vidimo
na t.i. "mapi neznosti" iz leta 1654.

Kartografske metafore so pogosto v uporabi tudi v primerih, ko zelimo urediti velik kup
informacij (npr. internet ali podatkovne baze). Glede na cilj in naravo informacij, ki jih Zelimo
prikazati, lahko uporabimo razlicne zemljevide, kot npr. nacrte za podzemno Zeleznico, sheme
odlocanja, itd.

Zemljevide lahko uporabimo tudi kot pripomocek za prikazovanje razvoja, npr. uciteljeve
kariere, tako da prikazemo pot po plodnih tleh, pusc¢avah, neobljudenih gorovjih in zelenih
dolinah.

Ozadje in viri
Zanimivo pobudo lahko najdemo na www. Worldofexperience.com. Spletna stran World of
Experience in knjiga Atlas of Experience (Louise van Swaaij in Jean Klare) ponujajo razli¢ne
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pokrajine, ki skusajo na zemljevid umestiti abstraktne koncepte, kot npr. ljubezen, cas,
kreativnost, dolgcas, znanje, rast, itd.

Te pokrajine nudijo navdih za risanje lastnih zemljevidov kakovosti uciteljev.

Spletna stran ponuja tudi pripomocek za izdelavo svojih zemljevidov z uporabo razli¢nih
pokrajin (pristanisca, obalna podroc¢ja, jezera, otocki, porecja), kamor lahko vnesemo do 50
geografskih poimenovanj. Teh zemljevidov ne moremo naloziti s spletne strani in shraniti,
vendar jih lahko natisnjene naro¢imo.

Pogoji
Izdelava zemljevida vzame nekaj ¢asa, rezultat pa je odvisen od kreativnosti udelezencev.

Moc¢ne in Sibke strani

Mocne strani

Kartografska metafora je uporabna in se razlikuje od obicajne refleksije in opisov kakovosti,
ki ve€inoma temeljijo na uporabi jezika. Z uporabo metafor sporocamo s pomocjo slikovnega
prikaza. Izdelek sam po sebi veliko pove naslovnikom — slika pove vec kot tiso¢ besed. Ta
pripomocek spodbuja razvoj in skupno razumevanje razli¢nih vidikov uciteljeve kakovosti.

Sibke strani

Glede na to, da se posamezniki razlikujemo v stilih uc¢enja in refleksije, ta pripomocek ne bo
enako navdihujoc za vse udelezence.

Pripomocek sam po sebi ne spodbuja poglobljene refleksije. Kakovost refleksije je odvisna od
kakovosti razprave.



